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2003-2005 
Coloration de décors pour série “The Boy” chez Tooncan 
Illustrations séries “Cléo clic clic” et “Lucifère” à la Courte-échelle 
Couvertures de livre jeunesse chez Pierre Tisseyre 
 Exposition de sculptures “Autour du bloc” 
 
2000-2002  
Conception et réalisation de décor pour jeu interactif “Mini-Golf” chez Side city,  et 
Ingénio. 
Supervision des décors pour série “Kaput et Zosky” chez Tooncan. 
Conception de personnages et de décors chez Trigone animation 
Illustrations livre jeunesse chez Michel Foisy 
 
1997-2000  
Direction artistique pour 3D et 2D, traitement d’images, création de décors, design de            
costumes pour jeux interactifs, “Zach et la cité sacrée, Mot Mystère, Pompéi” chez  
Zaq Technologies et Loto-Québec. 
 
1997      
Création de décors pour film d’animation chez P.R.H., Ciné-Groupe, Desclez. 
Enseignement du dessin à l’école du Meuble de Montréal. 
 
1996   
Exposition solo “Nuits blanches” à Laval. 
Certificat en peinture à L’université du Québec à Montréal. 
 
1995  
Murales pour les productions Isca à canal Famille, chez Uni-Select, chez Oracle et chez 
des particuliers. 
        
1994  
Série de conférences sur l’illustration. 
 
1992-2003  
Illustrations et peintures à la pige 
      
1986-1987  
Graphisme à l’imprimerie Trandek. 
 
1984-1986  
Études en Graphisme au Cégep du Vieux-Montréal 
    
1983-1984  
Études en design de présentation au Cégep du Vieux-Montréal 


